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BAB 7 

PENUTUP 

7.1. Kesimpulan 

Penelitian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa fungsional vertex marker 

lebih unggul jika dibandingkan dengan single marker. Hal ini dibuktikan 

bahwa vertex marker mamiliki kebaruan fungsional pada faktor sudut dan 

faktor luas permukaan yang tertutupi. MBAR tracking system dengan 

menggunakan vertex marker, dapat berjalan dengan baik pada sudut 100 –900 

dan 0-75% luas permukaan yang tertutupi. Sedangkan pada faktor jarak, 

MBAR tracking system jika menggunakan vertex marker membuthkan rentang 

jarak 37 – 80 cm untuk dapat berjalan dengan baik. 

7.2. Saran 

Kontribusi dari penelitian ini adalah membuktikan kebaruan fungsional dari 

vertex marker. Saran untuk penelitian selanjutnya adalah dapat memanfaatkan 

kebaruan vertex marker ini pada penelitian sejenis MBAR tracking system 

yang membutuhkan objek nyata sebagai marker-nya, seperti manusia, binatang, 

atau objek nyata lainnya. Vertex marker dapat diterapkan sebagai marker pada 

objek nyata tersebut seperti yang ditunjukkan pada Gambar 2. 

 

        
 

Gambar 7.1. Konsep Penerapan Vertex Marker pada Future Work 
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