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IDENTITAS DAN URAIAN UMUM 

 
1. Judul penelitian 

Uji Fungsional Vertex Marker Terhadap Marker Based Augmented Reality 

Tracking Factors (Jarak, Sudut, dan Luas Permukaan) 

 
2. Tim peneliti 

No Nama Jabatan Bidang 

Keahlian 

Instansi Asal Alokasi Waktu 

(jam/minggu) 

1 Wahyu Teja Kusuma, Ketua .Informatika Institut .6 jam 

 M.Kom   Teknologi, Sains,  

2 Henokh Kristiawan Anggota Informatika 6 jam 
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3 Muhammad Fery Anggota Informatika RS dr. Soepraoen 6 jam 

 Fajar   Kesdam  
     

4 Nugroho Teguh 

Yuono 

Anggota Informatika V/Brawijaya 6 jam 
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4. Masa pelaksanaan 

Mulai : Bulan Nopember Tahun: 2019 

Berakhir : Bulan Agustus Tahun: 2020 

 
5. Usulan biaya Institut Teknologi, Sains, dan Kesehatan RS dr. Soepraoen 
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Institut Teknologi, Sains, dan Kesehatan RS dr. Soepraoen Kesdam 
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7. Instansi lain yang terlibat 

Kesdam V/Brawijaya 

 
8. Temuan yang ditargetkan (penjelasan gejala atau kaidah, metode, teori, 

produk, atau rekayasa) 

Produk: Vertex Marker 

Vertex Marker adalah inovasi pengembangan single marker pada teknologi 

Marker Based Augmented Reality. Inovasi dari vertex marker ini memiliki 

banyak keunggulan pada faktor jarak, sudut, dan luas permukaan tertutup. 

Keunggulan dari vertex marker ini nantinya dapat membuka area penelitian 
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baru dibidang Augmented Reality. Selain itu, tujuan utama dan future work 

yang ingin dicapai peneliti adalah untuk mengembangkan vertex marker pada 

bidang tidak datar (contoh: pada lekuk tubuh tubuh manusia), guna 

mengembangkan aplikasi untuk seolah-olah menembus kulit atau bagian dalam 

tubuh manusia agar dapat ditampilkan dan dipantau pada layar smartphone. 

 
9. Kontribusi mendasar pada suatu bidang ilmu (uraikan tidak lebih dari 50 

kata, tekankan pada gagasan fundamental dan orisinal yang akan 

mendukung pengembangan iptek) 

Penelitian yang diusulkan ini penting dilakukan untuk membuktikan 

kehandalan vertex marker terhadap jarak, sudut, dan pengujian luas permukaan 

yang tertutupi yang menjadi keterbaruan dibidang Marker Based Augmented 

Reality tracking system. Penelitian ini akan menjadi bakal dari pengembangan 

aplikasi untuk dapat menembus dan menampilkan organ/otot/apapun yang 

berada dibawah kulit atau didalam tubuh. 

 
10. Jurnal ilmiah yang menjadi sasaran 

IJECE (Q2) atau JTIIK (Shinta 2) 

 
11. Rencana luaran HKI, buku, purwarupa, atau luaran lainnya yang 

ditargetkan, tahun rencana perolehan atau penyelesaiannya 

Produk: Aplikasi 
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RINGKASAN 

Kualitas marker merupakan hal utama yang mempengaruhi kinerja Marker 

Based Augmented Reality tracking system. Sebelumnya peneliti telah 

berkontribusi menciptakan jenis vertex baru yang terbukti handal dalam faktor 

reproduksi objek dan faktor akurasi yang disebut vertex marker. Penelitian ini 

penting dilakukan untuk membuktikan kehandalan vertex marker terhadap faktor- 

faktor yang mempengaruhi kinerja dari Marker Based Augmented  Reality 

tracking system, antara lain jarak, sudut, dan pengujian luas permukaan yang 

tertutupi. Akhirnya, penelitian ini berkontribusi membuktikan kehandalan dari 

vertex marker yang menjadi keterbaruan dibidang Marker Based Augmented 

Reality tracking system. Selanjutnya future work dari vertex marker akan 

digunakan untuk mengembangkan vertex marker yang dapat menyesuaikan lekuk 

tubuh manusia agar aplikasi dapat menembus dan menampilkan  

organ/otot/apapun yang berada dibawah kulit atau didalam tubuh. 


