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Assalammualaikum Wr.Wb

Alhamdulillahirobbilalaamiin, puji syukur penulis ucapkan kehadirat Allah SWT, karena atas
berkat rahmat dan ridho dari nya penulis dapat menyelesaikan Modul dengan Tema “Aplikasi E
Learning Video, Audio Converence di Poltekkes dr. Soepraoen Malang”.

Dalam penyusunan Modul ini penulis sangat menyadari bahwa masih banyak terdapat
kekurangan. Maka dari itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat mendidik dan
membangun dari semua pihak demi kesempurnaan. Penyusunan Modul ini tidak akan
terlaksana dengan baik tanpa bantuan, bimbingan serta saran dari berbagai pihak. Untuk itu,
penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Arif Efendi M.Kes, selaku Direktur Poltekkes dr. Soepraoen Malang .
2. Seluruh Dosen Poltekkes dr. Soepraoen Malang.
3. Seluruh staf karyawan Poltekkes RS dr. Soepraoen Malang.
4. Rekan-Rekan Mahasiswa Poltekkes dr. Soepraoen Malang.
Semoga Allah SWT membalas dan melimpahkan rahmat serta hidayahnya dan
menjadikan ini sebagai amal jariyah. Akhirnya semoga Modul ini dapat bermanfaat bagi
pembangunan ilmu pendidikan serta bagi kita semua, Amiin ya robbal alamiin.

Wassalamualaikum Wr.Wb.
Malang, 10 November 2019

Dion Kunto Adi P.,M.Kep
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DAFTAR PUSTAKA
BAB 1
E LEARNING, VIDEO, AUDIO CONFERENCE
A. Latar Belakang Pembuatan Modul

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat,
khususnya internet, memungkinkan pengembangan layanan informasi yang lebih baik
dalam suatu institusi pendidikan. Seiring dengan kebutuhan akan metode dan konsep
pembelajaran yang lebih efektif dan efisien, pemanfaatan teknologi informasi untuk
pendidikan menjadi tidak terelakkan lagi. E-learning adalah suatu kemajuan penting dalam
sistem pendidikan modern. E-learning adalah sistem pendididikan yang memanfaatkan
teknologi informasi dalam kegiatan proses belajar mengajar. Salah satu hal yang diatur oleh
kementrian riset, teknologi dan pendidikan tinggi dalam pembelajaran e-learning adalah
pendidikan jarak jauh dan e-learning. Pendidikan jarak jauh adalah proses belajar mengajar
yang dilakukan secara jarak jauh melalui berbagai media komunikasi (permendikbud No.
109/2013).

Salah satu perangkat e-learning yang sangat penting peranannya adalah Learning
Management System (LMS). LMS adalah aplikasi perangkat lunak untuk administrasi,
dokumentasi, pelacakan, pelaporan dan penyampaian program pendidikan atau program
pelatihan e-learning. MOODLE adalah sebuah nama untuk sebuah program aplikasi yang
dapat merubah sebuah media pembelajaran kedalam bentuk web. Aplikasi ini

memungkinkan siswa untuk masuk kedalam “ruang kelas” digital untuk mengakses materi-



materi pembelajaran. Dengan menggunakan MOODLE, kita dapat membuat materi
pembelajaran, kuis, jurnal elektronik dan lain-lain
Terlepas dari bentuk dan jenis tempat di mana elearning diterapkan (sekolah,
universitas, perusahaan, atau organisasi), e-learning harus selalu terdiri dari dua elemen
dasar yaitu :

1. Pengajaran Pengajaran berarti mendapatkan pengetahuan baru atau meningkatkan
pengetahuan yang ada, keterampilan atau kompetensi profesional.

2. Teknologi Penggunaan teknologi informasi khususnya komputer dan internet
mempermudah dalam mengatur belajar jarak jauh/distance-learning yang tersedia
untuk siswa di tempat dan waktu pilihan mereka sendiri.

Deskripsi Modul
Modul pembelajaran ini dapat memberikan gambaran kepada pendidik dan peserta
didik dapat melaksanakan dan mengikuti proses pembelajaran dengan baik sehingga
kompetensi yang diharapkan dapat tercapai.
. Tujuan Pembuatan Modul Pembelajaran
1. Memperjelas dan mempermudah penyajian pesan agar tidak terlalu bersifat verbal
2. Mengatasi keterbatasan waktu, ruang dan daya indera baik peserta didik maupun
pendidik. Dapat digunakan secara tepat dan bervariasi
3. Meningkatkan motivasi dan gairah belajar bagi peserta didik
4. Mengembangkan kemampuan peserta didik dalam berinteraksi langsung dengan
lingkungan dan sumber belajar lainnya

5. Memungkinkan peserta didik untuk belajar mandiri sesuai kemampuan dan minatnya



6. Memungkinkan peserta didik dapat mengukur atau mengevaluasi sendiri hasil
belajarnya.
BAB 2

Model Pembelajaran E-learning

A. Konsep Pembelajaran E-learning

Kegiatan Pembelajaran E-learning adalah kegiatan pembelajaran yang tepat untuk
memanfaatkan peran teknologi sebagai media pembelajaran (Pradnyana dkk, 2015). E-
learning harus selalu terdiri dari dua elemen dasar yaitu :

1. Pengajaran. Pengajaran berarti mendapatkan pengetahuan baru atau meningkatkan
pengetahuan yang ada, keterampilan atau kompetensi profesional.

2. Teknologi. Penggunaan teknologi informasi khususnya komputer dan internet
mempermudah dalam mengatur belajar jarak jauh/distance-learning yang tersedia
untuk siswa di tempat dan waktu pilihan mereka sendiri.

Program aplikasi yang dapat merubah sebuah media pembelajaran kedalam bentuk web
dan memungkinkan siswa untuk masuk kedalam “ruang kelas” digital untuk mengakses
materi-materi pembelajaran yaitu menggunakan MOODLE.

B. Karakteristik Pembelajaran E-learning

Secara Umum konten E-learning dikembangkan sesuai capaian pembelajaran yang
dirangkum dalam aktifitas dan unsur-unsur media seperti teks, slide, dokumen, grafis,
animasi audio dan video.

C. Unsur-unsur Pembelajaran E-learning

Aktifitas yang dapat dilakukan mahasiswa melalui pembelajaran E-learning adalah :



1. Membaca bahan ajar (slide dan tutorial) secara online.

2. Melakukan diskusi dan mengerjakan tugas-tugas secara berkelompok. Diskusi
melalui forum secara online yang tersedia dapat meningkatkan interaksi antar
mahasiswa.

3. Menonton Video terkait topik bahasan yang telah disediakan oleh dosen.Aktifitas
menonton video dapat dilakukan tanpa batas dan berulang-ulang.

4. Mengerjakan quis secara online. Untuk mengetahui mahasiswa paham mengenai
materi yang diajarkan adalah dengan meminta mereka menjawab quis secara online
terkait topik yang dipelajari.

5. Tugas. Pengerjaan tugas merupakan aktifitas yang penting. Distribusi tugas diberikan
secara online.

6. Menulis refleksi pendek. Refleksi menjadi bagian dari pembelajaran E-Learning
untuk mendapatkan umpan balik dari mahasiswa secara langsung terkait topic
pembelajaran.

7. Diskusi dan komunikasi via forum, chat dan email. Chat digunakan untuk menjawab
dengan cepat langsung kepada dosen pengampu, sementara forum dan email
digunakan untuk memecahkan isu secara diskusi bersama.

D. Konsep Pembelajaran E-learning
Proporsi online dalam E-learning adalah > 80 % yang artinya sebagian besar atau seluruh
bahan ajar diantarkan secara online, bisa tanpa porsi tatap muka sama sekali, 30%-79%
mengkombinasikan cara online dan tatap muka (blended). Komponen utama dalam

pembelajaran system online :



1. Konten : berupa Handout, modul, gambar atau animasi, presentasi audio/video lecture
2. Interaksi : berupa forum diskusi, online chat dan email
3. Assessment : berupa tugas dan kuis atau ujian online
E. Tujuan Pembelajaran E-learning
E-learning merupakan pembelajaran jarak jauh yang menggunakan teknologi komputer
dan internet. E-learning memungkinkan sistem pembelajaran untuk mendapatkan materi
dari internet maupun dari tempat peserta didik tanpa harus melakukan tatap muka dengan
pengajar di dalam kelas (Pradnyana dkk, 2015). Menurut Cemal Tosun (2011) untuk
meminimalkan masalah keterbatasan waktu yang menjadi kelemahan dalam pembelajaran,
maka PBL dengan Moodle dapat mengatasi masalah keterbatasan waktu tersebut. Dalam
penelitiannya Xien Chen (2012) mengatakan Moodle merupakan LSM yang memiliki user
friendly dan mampu menangani berbagai kebutuhan instruksional.
F. Langkah-langkah pembelajaran E-learning
Tahap implementasi penggunaan LSM Moodle :
1. Mahasiswa didaftarkan ke pada LSM menggunakan username dan password
2. Mahasiswa melakukan kegiatan perkuliahan sesuai dengan rancangan mata kuliah
yang ditetapkan
3. Dalam mata kuliah yang diselenggarakan secara online mahasiswa melakukan
kegiatan berikut :

a. Men download learning objeck sesuai jadwal waktu yang ditetapkan



Berpartisipasi aktif dalam forum diskusi yang dikelola oleh dosen mata kuliah.
Kegiatan dalam forum diskusi sebagai pengganti kegiatan tatap muka
Mengumpulkan tugas dan menyelesaikan kuis secara online sesuai jadwal yang
ditetapkan

Melakukan kegiatan chatting dengan dosen atau mahasiswa lain sesuai dengan

kebutuhan dalam perkuliahan

Tahap Pembelajaran E Learning dalam 1 sks (150 menit)

Video penyampaian
Tujuan pembelajaran

Membaca dan download
Bahan ajar secara online

Menonton Video
Terkait Topik

Tahap
Pembelajaran E
Learning

Tugas secara
online

Chatting, quis
dan diskusi
forum

Kegiatan
Mandiri




Aktifitas dalam Pembelajaran E-learning

Tahap

Aktivitas Pendidik dan Peserta Didik

Pendidik menyampaikan tujuan pelajaran yang ingin dicapai dalam
bentuk media LMS

Peserta didik memperhatikan dengan seksama

Pendidik memastikan mahasiswa online dengan mengecek log serta
mengaktifkan forum diskusi

Peserta didik mendownload materi dan membaca secara online

Pendidik mengamati aktifitas mahasiswa secara chatting dan forum
diskusi. Adapun contoh materi yang akan diberikan yaitu:

= Pertemuan Pertama : Kebutuhan Aman nyaman

= Pertemuan Kedua :Kebutuhan Istirahat Tidur

= Pertemuan Ketiga :Kebutuhan Seksualitas

= Pertemuan Keempat : Kebutuhan Oksigenasi

Peserta didik harus memperhatikan dengan baik, dikarenakan jika
peserta didik memahami materi maka akan membantu dalam ujian

Pendidik mengamati aktifitas mahasiswa secara chatting dan forum
diskusi dan bantuan bila diperlukan

Tiap peserta didik melihat video terkait dengan materi perkuliahan

Pendidik mengevaluasi hasil belajar melalui pemberian kuis tentang
materi yang dipelajari dan pendidik menetapkan batas nilai. Dan
memberikan tugas

Peserta didik mengerjakan kuis secara individual dan tidak dibenarkan
bekerjasama dan menerima penugasan

\

Pendidik menghitung skor individu dan menulis feedback serta tetap
membuka forum diskusi

Peserta didik memberikan feedback dan aktif dalam diskusi

10



BAB 3

PENGEMBANGAN MEDIA E LEARNING

A. Media E Learning

a.

Aplikasi video, audio conference

Pendaftaran aplikasi di computer atau laptop untuk video conference dapat dilakukan di

Google dengan mengetik zoom dan melakukan pendaftaran sesuai petunjuk yang tersedia

menggunakan e mail. Pada smartphone dapat dilakukan dengan download aplikasi Zoom

pada play store dan sign in dengan e mail. Berikut gambar aplikasi video conference di

laptop / computer.

« [ ] @ & nitps//zoom.us t ] 44 +rmEDB@® =
Zoom 2. After save file, click icon [ above
Then click Zoom ... .exe
(=] o ) - X

Your meeting will begin soon...

61%

Gambar 1. Pendaftaran Zoom
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© Zoom

Join a Meeting

Enter meeting ID ¢

ASUS

@ Remember my name for future meetings

Do not connect to audio

Turn off my video

© Choose ONE o the audio conference options

A Phone Call 2 Computer Audio

N To hear others,
S e Sal click the Join Audio button
and microphone

Test spesker »

join sudio by comp:

Gambar 3. Join conference
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" Participants (1)
‘f dion patria (Host, me) m
B
Mute All Unmute All More o
Page: 10f2 | Words: 0 %)

Gambar 4. Menu chating

© Zoom Meeting ID: 978-450-029 - o x
9

e
v Participants (1)
e dion patria (Host, me) s m
| Mute All Unmute All More
1q
3 v Zoom Group Chat

o:  Everyone

Gambar 5. Menu end video conference
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© Zoom - Converting the meeting recording

You have a recording that needs to be converted before viewing

Gambar 6. Recording aktifitas conference video
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©

52 Enter Full & ” Participants (1)

dion patria (Host, me L]
©) End Meeting or Leave Meeting?
To keep this meeting running, please assign a Host before you click Leave
Meeting :
Mute All Unmute All More
- Zoom Group Chat

Everyone

'

Manage Participants

Aweb.Z00m.us)

Settings ting 1D 7-864-6208 Edit
hitps:{fusOdweb. zoom.us/}/ B9 78646208
ADMIN Use this ID for instant meeting

> User Management

dionadipatria@yahoo.co.id Edit
> Room Management Linked accounts:
> Account Management
User Type Basic @ Upgrade
» Advanced
Capacity Meeting 100 @ Uplevel Your Meetings with Zoom Pro *
You — th up 10 100 participan Your Zoom Basic plan has a 40-minute time
limit on meetings with 3 or more
Attend Live Tra participants. Upgrade now to enjoy unlimited

English group meeting minutes.

Video Tutorials

Upgrade Now

Date and Time Time Zone (GMT-8:00) Pacific Time (US and Canada)

Date Format mmidd/yyyy Exampl

“»

Gambar 8. Tampilan profil
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[ R - @

Colbriody T - AN As T | agbeeoe| asgbcede AaBbC Aabce A

Rte g romatpsine | B2 W kx| B W A Thomal |TNoSpac.. Hesdingl Heading2  Tate Subttle  Sublle Em.

I E i . L5081 0 CHORS 7
[RE—

Page: Sof5 | Words:0 | 5 i3 5 100 +

Gambar 9. Memulai conference video / audio

Schedule 2 Meeting - Zoom

<« c @ o a z00m.us - @ Q Lo o®

m

zoon] UTIONS +  PLANSGPRICING  CONTACT SALE SCHEDULEAMEETING ~ JOINAMEETING  HOST AMEETING ~

Topic [My Meeting}
Webinars = ‘
Recordings Description (Optional
Settings
ADMIN
b 11/07/2019 ] 1400
User Management
Room Management
8 Duration 1 w0 min

Account Management

Your Zoom Basic plan has a 40-minute time fimit on meetings with 3 or more participants.
Upgrade now to enjoy unlimited group meetings

[ Do ot show thi

Time Zone (GMT+7:00) Jakarta @ Heip
Attend Liv ]

Advanced

Gambar 10. Peserta maksimal
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Wd9o-00ls ScrenShoot Zoom - Microsoft Word

Colibi Bodyl + 11 - AT A 29 | aasbeeoc| assbcede AaBbC Aabee AAB

Rte g omatpunte | B L 1 - ke x, ¥ Sublie €
E 8 5
5 Your meeting mill begen s00n
B |

|

Belajar E Learning
| .

Page, 6016 | Word | 35 EFEEr R e 4

« ¢ @ 0 & nn Ave. 200, s /et - @ Q rmo@@ =

REQUEST A DEMD 5 oes R SUPPORT

uEs SCHEDULEAMEETING  JOINAMEETING  HOSTAMEETING = ‘_= SiGN oUT

Meeting Passwort [ Require meeting password | 291021

Video Host Qon @ off
Participant Oon @ off

Audio () Telephone () Computer Audio @ Bath
Dial from U dit

Meeting Options [] Enable join before host

[ Mute participants upon entry

Gambar 12. Meeting pasword
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| | S

© Invite people to join meeting 511-520-730

Choose your email service to send invitation

© 0 ©

Default Email Yahoo Mail

CopyURL  Copy Invitation

Gambar 13. Copy URL atau invite join peserta

Wid92-00s Document?2 - Microsoft Word
B e et Pagelwoust  Reteences  Malings  Review  View  Zotero
i ColbriBody) -1+ A" A | A = )

21T | aasbene | asbcde AaBbC AaBbce AAB asice. 4

Tase

Paste B I U -aex x B+ || tHoma |1hoSpac.. Hessingt e

Subtle Em.

# Foumat Pinter

hitps://us0dweb.z0omus/J/511520730wd=! QQNpSRFWZ109
/st ]

=

Default Email

CopyURL  Copy Invitation

Page:1ot1 | Wordsi2 | <5 |

§ % M Fina -

2, Replace

chang
*| Spes | R sewea

£citina

Choose your email service to send invi

o

Gmail

(B« o w4

Gambar 14. Link sare untuk join
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© Sign in - Zoom x

« c @ @ & nitps//zoom.us 44 rmBpm@e® =

REQUESTADEMO  1BSA799.966  RESOURCES v

ZOONMN  sownows - mmsesman  contacrsa omameense  vostameemnc - s (T

Sign In

dionadipatria@yahoo.co.id|

Forgot password? [ Stay signedin

Gambar 15. Sign in zoom

b. Pengembangan Aplikasi E Learning dengan LMS Moodle

Pendaftaran yang sudah dilakukan oleh admin e learning dengan membagi peserta

menjadi dosen dan mahasiswa dengan alamat website https://elearning-poltekkes-

soepraoen.com/ dan pengembangan media sesuai menu aplikasi yang sudah disediakan

LMS Moodle. Pada smartphone dapat dilakukan dengan download aplikasi Moodle pada

play store dan sign in dengan website, user dan password login. Berikut gambar aplikasi

E Learning yang ada di Poltekkes dr. Soepraoen.

POLTEKKES RS dr. SOEPRAGEN X

« c @ 0 a elearning-poltekkes-soepracen.com - 9 o Q y MDD e® =

Advance

=L 2 e il &
= =
SARJANA SAINS
KEPERAWATAN KEBIDANAN FARMASI AKUPUNKTUR REKAM MEDIS TERAPAN

KEBIDANAN

Gambar 1. Tampilan Awal E Learning Poltekkes dr. Soepraoen

19



Prodi KEPERAWATAN: Log into the X

&> C @ © @ nios//elearning-poitekkes-soepracen.com

awatan/login/index.phg o @ || Q ser +rMEBOD® =

Prodi KEPERAWATAN >

Home > Login fo the site

[ Remember username
Login

Forgotten your username or password?

Cookies must be enabled in your browser ()

Gambar 2. Login E Learning

Dashboard X

€)>C 0 © @ =0 hitpsy/elearning-poltekkes-soepracen.com/kepe

@ B Q sear y MDD ® =

Dion Kunto,, SKep., M.Kep 0 &2 goonr 7

Dashboard

RECENTLY ACCESSED COURSES ) NAVIGATION a8

»
»
» PenPromkes
»
» TIK2019/2020

W
Timeline  Courses

Activate

PaAiEFLEs

activate Windaws,

Gambar 3. Tampilan mata kuliah Dosen
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Course: Tek

« 0 a ‘elearning-poltekkes-soepraoen.com, B -9 4 v o o @

m

Teknik Informatika Keper © &8 Foor S O

Deskripsi Mata Kuliah Teknik Informatika Keperawatan Dashboard

Deskripsi Mata Kuliah # Site home
Penguasoan pengetahuan fentang teknologi informasi ha Dengan } Sitepages

dibidang g pe mampu pelayan yang lebih bermutu. Selain ifu, v Mycourses
dengan teknologl g ¥ jual g peran dan - TK
tugasnya sebaga seorang perawat.

» Parficipants

Learning Out Come @] U Bodges

¥ Competencies
Grodes

General

Porkembangan Distonce
Learming dalom keperawatan

, Pengelolohan dan manajemen
blog

, TopikKonsep Perkembangan Tl

bidang Keperawaton do

Topik Editing Gambar
Topik Penetusuran Jurmal

¥ Keperawatan

» Ujion Proktik

» Keperawatan Dasar

b AK

» Agama

» Pen Promkes

»

»

Kom Keperawatan
TIK 2019/2020 v

Course: Tel

«

0 a ehearning-poltekkes-soepraoen.com . 3]

Teknik Informatika Keper © 48 &8 goonr ot
Topik Konsep Perkembangan Tl bidang Keperawatan dan Umum

Selamat datang di perkuliahon fopik Konsep mn sefeloh kuioh

mampu pikasinyo. mengenal frend dan isue perkembangan dunia
keperawatan dan secara umum.

= Keglatan Internasioanl Nursing Forum Nanning Cina 2017

mengirim hasil karya nya berupa abstrac jumal iimich yang berkaifan dengan
daftar dikirim melolul media e learning yang tersedia

[

Materi Perkembangan teknologi

dapat @

Forum Diskusi perkembangan bidang keperawatan

Selamat datang di forum diskusi, forum ini sebogai penggant

Gambar 5. Topik mata kuliah, penugasan, materi, dan forum diskusi



Course: Teknik Informatika Kep

<« c @ 0 a ‘elearning-pottekkes-soepracen.com, B -~9a | Q y M DoDe® =
Teknik Informatika Keper © 88 oo N

Forum Diskusi perkembangan bidang keperawatan @)

Selomat datang di forum diskusi, forum ini sebagai penggornti dikelos. dalam ki yang

dilakukan.

materi mengenai perker gan Tl di bidong X mengenal
pendidikan di lingkunogn rumoh sakit.

Keakti disk Kk dak

Selamat berdiskusi.

Salah satu Perekembangan Teknologi di tahun 2019 O

diatas, video tersebut tahun 2019 dan okan ®

berkembang di tahun fahun berikutnya,

ksos ke jurnal jurnal di
dalam bentuk scren shot dan dikirim ke media e leaming yang fersedia

Gambar 6. Forum diskusi, video pembelajaran, penugasan

Course: Teknik Informatika Kepy

< ¢ @ o a o polNKbeE:OPraceicom " B ~9¢ A sy MEOOD® =
Teknik Informatika Keper © 48 &8 goonr ol
|" Video meng tahun 2019 8]

Perhatikan dan lihat dengan seksama mengenai

Topik Editing Gambar

t Video fentang penjelasan atau tutorial photoshop

AJAR DASAR-DASAR
OSHOP PART 1

1. Pengenalan Move Tool & fungsinya

2. Pengenalan Rectangular Marquee Tool
& fungsinya

Gambar 7. Video pembelajaran
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Course: Teknik Informat
« c @ 0 a ‘elearning-poltekkes-soepraoen.com, B 99 2 ¥ om oe =
Teknik Informatika Keper o @& gon S

Tugas edit gambar dengan photoshop

photoshop, silahkan dan mengirim tugas melewati media e leaming ini. tugas
dikumpulkan maksimal 3 hart

Contoh video edit foto

Selamat mengerjakan tugas

P
8 Modul Desain Grafik - Photoshop

P
B Modul Desain Animasi FLASH

Topik Penelusuran Jurnal Keperawatan

Gambar 8. Materi PDF dan Penugasan

Course: Teknik Informatika Kepe:
« ¢ @ @ & nitpsy/elearning-poltekkes-soepracen.com, t B -9 A * i mE@@ =
Teknik Informatika Keper ® 40 &8 goonr Pl
2 Video Mengenai bagaimana soloh satu aplikasi untuk mencari sumber atou daftar pustako =]
or b mencari daftar pustoka
Tutorial dengan fujuan unh, tugas-fugas perkuliahannya, balk berupa
makalah, hugas akhir dan skripsi. Tutorial ini 3 i o sitosi atou footnote. Semoga
bermanfaat
Ujian Praktik
Ujian Paktikurn Teknologi Informatika Keperawatan O @
0 mengirim Hs format yang tersedia. hasil akan dinilai oleh dosen pengampu matakulioh
Pengiriman lewat media 6 lsaming yong telah fersedia -

Gambar 9. Ujian Praktikum video
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Course: Komunikasi kepesawatan X
« c @ @ & nitpsy/elearning-poltekkes-soepracen com/ker . 5] (o

Komunikasi keperawatan

UTS Ganjil 2019/2020
| Uiian Tengah Semester Ganjil 19/20 (=]
Silahkan! rgerjakan Ujion Tengah Kiik Logo UTS Ganijil 2019/2020
BILA JAWABAN 1,2, 3, 4 MAKA PILIMAN JAWABAN BISA LEBIH DARI SATU. APABILA DIANGGAB BENAR DENGAN MEMILIH LANGSUNG
DISAMPING JAWABAN

POLITEKNIK KESEHATAN RS dr. SOEPRAOEN
PROGRAM STUDI KEPERAWATAN
UJIAN TENGAH SEMESTER GANJIL
TAHUN AKADEMIK 2019/2020

Maota Kulich : Komunikosi Keperawatan

Hari :Selasa, 15 Oktober 2019

Waktu 60 Menit

PIMK. Ns. Dion,MKep @
Dosen Team

Potunjuk Mengerjokan

Gambar 10. Ujian tulis

Course Teknik Informatika Kepe

€5 e °a elearning-poltekkes-soepraoen.com g - MDD ®
Teknik Informatika Keper o @& g oo S
Topik P Jurnal Kep
| Selamat Datang tentang @]
Setelah Kuliah T fentang fopik pene! jumol dan training mencari sumber daffor pustaka
ang o daftar yong
baikk serta dopat pus e
okiif dalom i forum diskusi yang ini
“ o
= Materi Penelusuran Daftar Pustoka, Jurnal, Zotero
Silahkan terlobih fersebut. da ok teri tersebut terdapat
tata cara bogaimana mendaftor kan diri dahk
soloh sahu aplkasi daftor pusick . i

menginstal
2otero, dan zotero coneklor. silahkan dicoba

Dibowah Ini Video Perpustakaan Nasional berbasis TIK unfuk memenuhi informasi dan pengetahuan untuk indonesia Unggul

Gambar 11. Materi PPT dan Video
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Course: Komunikasi keperawatan X

« c @ ©@ @ ntipselearning-poltekkes-soepracen.com/ker . B 98 Q rmE@@® =
-
Komunikasi keperawatan © 48 & Foonr o
o . . = Mycourses
Komunikasi Terapeutik Pada Bayi dan anak ';"’W
,’ 0 } Keperowatan Dasor
Bayid . b AK
simbol PowerPoint di @ learning, don kemudian membocanya » Agama
» Pen Promkes
berdiskusi mengenai topik join di group atua forum diskusi.
+ Kom Keperawatan
Selomat Belajar
b Participants
Forum Kalas 2 A Diskusi Komter Bayl dan Anak 0 v 0
¥ Competencies
Se e pada bayi il x5k ke forum diskusi uniuk berdiskus! mengenai fopik yong BB Grodes
dibohas. b Generol
keakdifon disk. gga = okkdif berdiskusi » Komunikasi Terapautik Poda Bayi
Selomat berdiskusi dan anak
» Komter Pada Gangguan Fisik
=) Forum 2 B Diskusi 0 b Komfer Pada Lansia
o ek ko ik boricln " » Komter Pada Kebutuhan Khusus
be
a poda suk ke forum diskusi un 1si mengenai fopik yong } UTS Ganli2019/2020
dibohos
» UAS Gangil 20182020
keaktifon disk hir L gga pkan aktif berdiskusi (R —
Selomat berdiskusi.
ADMINISTRATION 2
=) Forum 2.C Diskusi s

~ Coursa gdministration

pada boy rsuk ke forum disk huk berdiskusi mengenai fopik yang @ Edif saftings
dibohos. # Tum editing on v

Gambar 12. Materi dan Forum dsikusi

C. Pengembangan Aplikasi Quis dengan media Kahoot

Pendaftaran yang sudah dilakukan dengan alamat website kahoot.com
dan pengembangan media sesuai menu aplikasi yang sudah disediakan Kahoot.
Pada smartphone dapat dilakukan dengan play di Google dan sign in dengan

website, user email dan password login.

= Kahoot! | Lesrning Garr

<« X @ ° a kahoot.com =cont Spf = - @ Q Lo

Kahoot! [ School~ EJwork- @ Home - Enter game PIN m Log in Il

EoDoe® =

Make learning awesome!

Kahoot! brings engagement and fun to more than 1 billion players
every year at school, at work, and at home

Kahoot! at
school

Kahoot! at
work

Learn more Learn more

Gambar 1. Login Kahoot
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« c @ 0 & nip kahootit 2 3 [ 4 rmBEpm@e® =

Kahoot! t an account? | SIGN UP.

Log in with Google

Lost your password?

K! Kahoot! for family and

< c @ 0 a kahoot.com, B -9a  Q Lo o®

m

Welcome back!

Previously, you told us that you're playing Kahoot! for personal use. We're
making some changes to our family and friends edition, so here's a recap:

Hosting small games at home or family and friends? Choose our Basic plan

Preparing for a larger social event? Choose one of our plans for business to have more
players
Using Kahoot! at work? Upgrade to one of our plans for business

v
v
v
« With business plans, you'll get access to all creator features and question types

For business. For business.

Pro Premium

Host games of up to 50 pla;

Buy now, save 20%!

Free s10 $8 $20 40

Gambar 3. Upgrade kahoot
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K Kahao!

< [ O & nip te kahootit 4134689 15 4 @ Q & =
ol Reports
DlonKunto
Add name My kahoots  Team space m Edit Profile
Settings

DlonKunto
Ayoo belajar Keperawatan Change password
Uparade A

DionKunto 3 plays Delete account
Create 3 tesm
seeall()
Kahoots created 5] sign out
Plays of your Kahoots
seeall (3]

Total players

My interests Add interests J 0 ‘What's new at Kahoot! this fall? Kahoot! Certified for

schoals: Take our

KahootStudio 98.9k plays FREE PD program
Power up learning with Kahoot! Premium Get certified
KahootStudio 24 plays

Gat craative with Kahoot! Pro. Discover more tips and tricks

KahootStudio 2 Pl Add Images 1o your kahoots

« c @ 0 a kahootit 4 4 - @ Q Lo oD® =

Create a new kahoot

New kahoot

Teach with slides Kahoot! for formative
assessment

Template

Gambar 5. Create soal



K! Kahoot!

€ c @ © & n kahootit § 49a-b7 62dtf -®ulla ‘MO D® =
Kahoot! Kahoot! for formative assessment - i ‘ = s
VT oepraoen? -

Image reveal

20
sec

Points

< >
A Kebidanan © | ® Akupuntur @)
Question bank

. Rekam Medik

K! Kahoot!

c @ 0 a 12 kahoot.t e £-409a-b7b5-26 -9 alla ¢

Player vs Player Team vs Team
11 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Enable personalized learning © view details Em

Game options <

Bme » O

Gambar 7. Memulai quis
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K Kahoot!

5 ce 0 a kahoott -®n

Join at www.kahoot.it or with the
Kahoot! app

with Game PIN:

746836

@ Waiting for players...

BEme 0O

Gambar 8. Pin game

KY Kahoot! - My Reponts

« ¢ @ 9 & kahootit, . (SR
Kahoot! @ Home (@ Discover = Kahoots gl Reports
Reports (2)
2 My Reports
Ayoo belajar Keperawatan Mar 17 2019, 7:49pm ]
& Poltekkes RS dr. Soeprao.
Ayoo belajar Keperawatan Feb 28 2019, 5:54pm 28

Get o
advanced . aF
reports ——

Gambar 9. Hasil Ujian

Sort by: Date played
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L Download
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