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Lampiran 2

LEMBAR PERMOHONAN MENJADI RESPONDEN PENELITIAN

Kepada Yth.
Saudara Calon reresponden Penelitian Dengan Hormat,

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, mahasiswa Prodi Keperawatan

Institut Teknologi, Sains, dan Kesehatan RS dr. Soepraoen Malang.

Nama : Siti Rukni Hatika

NIM:19.1.112

Sebagai syarat tugas akhir mahasiswa Prodi Keperawatan Institut Teknologi,
Sains, dan Kesehatan dr. Soepraoen, saya akan memelakuk penelitian
dengan judul “Gambaran Perkembangan Sosial Anak Usia Prasekolah (4-5
tahun) Pengguna Gadget Di Dusun Pancir Kecamatan Gondanglegi
Kabupaten Malang ”. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
gambaran perkembangan sosial anak usia 4-5 tahun pengguna gadget di Du
sun Pancir kecamatan Gondanglegi Kabupaten Malang. Atas keperluan
tersebut saya momoh kesediannya untuk menjadi responden dalam
penelitian ini. Selanjutnya saya mohon untuk mengisi kuisioner yang saya
sediakan dedeng kejujuran dan apa adanya. Jawaban Anda akan dijamin
kekerahasiannya. Demikian atas bantuan dan partisipasinya disampaikan

terima kasih.

Malang, 08 Agustus 2022

Siti Rukni Hatika

19.1.112



Lampiran 3

SURAT PERSETUJUAN MENJADI RESPONDEN

“GAMBARAN PERKEMBANGAN SOSIAL ANAK USIA PRASEKOLAH (4-
5 TAHUN) PENGGUNA GADGET DI DUSUN PANCIR KECAMATAN

GONDANGLEGI KABUPATEN MALANG ”

Oleh:

Siti Rukni Hatika

Setelah saya membaca maksud dan tujuan dari penelitian ini, maka saya
dengan sadar menyatakan bahwa saya bersedia menjadi responden dalam
penelitian ini. Tanda tangan saya di bawah ini, sebagai bukti kesediaan saya

menjadi responden penelitian.

Tanda Tangan : Tanggal :

No. Responden :



Lampiran 4

KISI-KISI LEMBAR OBSERVASI

GAMBARAN PERKEMBANGAN SOSIAL ANAK USIA PRASEKOLAH (4-5
TAHUN) PENGGUNA GADGET DI DUSUN PANCIR KECAMATAN

GONDANGLEGI KABUPATEN MALANG

No INDIKATOR SOAL
1. |Pembangkangan (Negativisme) N\

2. |Agresi (aggression) =

3. [Berselisih atau bertengkar (quarelling) 6,7,8

4.  IMenggoda (teasing) 9, 10

5. [Kerja sama (cooperation) 11, 12, 13

6. |Mementingkan diri sendiri (selfishnees) 14, 15




Lampiran 5

A. Kuesioner Perkembangan Sosial Anak Prasekolah terhadap

Penggunaan Gadget

Petunjuk Pengisian

1.

2.

Kuesioner ini semata-mata untuk keperluan akademis atau penelitian

Baca dan Jawablah semua ertanyaan secara teliti dan jujur.

Kerahasiaan jawaban dijaga.

Beri tanda (V) pada pilhan yang telah disediakan dalam setiap

pertanyaan berikut, adapun kriteria jawaban adalah sebagai berikut :

a. SS menunjukkan jawaban Sangat Setuju dengan pernyataan yang
diajukan

b. S menunjukkan jawaban Setuju dengan pernyataan yang diajukan

c. TS menyatakan jawaban Tidak Setuju dengan pernyataan saya
diajukan

d. STS menunjukkan jawaban Sangat Tidak Setuju dengan

pepernyataan yang diajukan

Terima kasih atas partisipasinya.

o M N PP

Data ibu

Nama :

Usia :

Pendidikan :

Pekerjaan

Pernah mendapatkan informasi tentang penggunaan gadget pada

anak



6. Apakah membatasi penggunaan gadget pada anak?

Data anak
1. Rata-rata berapa lama anak menggunakan gadget dalam satu hari ?

.......... jam
2. Aplikasi yang sering di gunakan anak ?
a. Youtube
b. Game
C. Sosial media tiktok, wa, ig dll
d. pembelajaran
No

Pernyataan
SS
S

TS
STS
1

Anak semakin sering membangkang atau membantah perintah orang tua se

menjak mengenal gadget

2.
Anak akan marah dan menangis apabila tidak diberikan izin bermain gadget

3.
Anak akan rewel (menangis / menggelayut pada anda) ketika anda meningg

alkannya

4,
Terkadang anak suka memukul dan melempar orang lain dikarenakan menir



u adegan game yang dimainkannya di dalam gadget

5.
Anak akan marah ketika mengetahui baterai gadget yang sedang dimainkan

nya habis / lowbat

6.
Anak akan marah apabila diganggu ketika bermain gadget

7.
Anak akan marah apabila gadget yang dimainkannya diminta oleh orang tua,

meskipun dengan alasan dan penjelasan yang baik dari orang tua

8.
Anak pernah berselisih dengan keluarga, teman atau saudara seusainya gar

a gara berebut gadget

9.
Anak senang menunjukkan / memamerkan kepandaiannya dalam bermain g

adget dihadapan teman temanya

10.



Anak selalu ingin terlihat lebih pandai dalam hal bermain gadget dibandingk
an teman temannya

11.
Semenjak mengenal gadget, anak lebih suka bermain sendiri di dalam ruma

h dari pada bermain diluar rumah bersama saudara atau teman teman seusi
anya

12.
Anak lebih suka dibujuk menggunakan gadget dari pada diajak main bersam

a teman temannya ketika sedang marah atau menangis

13.
Anak kurang kooperatif untuk diajak bekerjasama karena lebih

mementingkan gadget dari pada memperhatikan percakapan orang lain



14.

Anak tidak mau meminjamkan gadget / mai
nannya kepada orang lain

15.

Anak akan bersikap acuh saat dipanggil / di
nasehati orang lain ketika sedang asik berm
ain gadget




Lampiran 6

Surat ljin Studi Pendahuluan




Lampiran 7

Surat ljin Penelitian




Lampiran 8

Surat Balasan Penelitian




Lampiran 9

Surat Telah Melakukan Penelitian




Lampiran 10

Bukti Revisi Proposal




Lampiran 11

Bukti Revisi KTI
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Lampiran 14

Data Umum

jenis apli

kasi

lama pen

ggunaan

batas pengg

Unaan

infrom

asi

pekerjaa

pendidika

usia

kode res

ponden

R1

R2

R3

R4

R5

R6

R7

R8

R9

R10
R11
R12
R13
R14
R15
R16
R17
R18
R19
R20
R21
R22
R23
R24
R25
R26
R27
R28
R29
R30

Lampiran 15



Data Khusus
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38
39
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44
33

40
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50
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50
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1
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R WS
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3
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313132
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2
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ponden

R1

R2
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Lampiran 16

Dokumentasi



Gambar diatas terlihat peneliti sedang membantu responden mengisi
kuesioner.



Gambar diatas adalah kondisi anak ketika bermain gadget.
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