BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Gambaran Persepsi Orang Tua Tentang Penggunaan gadget Pada
Anak Usia Prasekolah Di Raudatul Atfal Mamba’ul Ulum Sukolilo Wajak Kab.
Malang didapatkan sebagian besar sebanyak 25 responden (62,5%) memiliki
persepsi positif, hampir setengahnya sebanyak 15 responden (37,5%) memiliki
persepsi negatif. Bahwa orang tua menerima serta memperbolehkan anaknya
untuk menggunakan gadget, penggunaan gadget yang tidak bijaksana dapat
menyebabkan beberapa dampak negatif bagi anak bergantung dari
bagaimana orang tua dalam mengawasi serta membatasi penggunaan gadget
anak. Usia yang matang, pendidikan yang tingggi dan rata-rata responden
sebagai ibu rumah tangga adalah faktor yang mempengaruhi persepsi positif
orang tua tentang penggunaan gadget pada anak usia prasekolah.
5.2 Saran
5.2.1 Bagi Institusi

Diharapkan penelitian ini sebagai koleksi pustaka bagi institusi serta
untuk bahan bacaan khususnya mengenai persepsi orang tua tentang
penggunaan gadget pada anak usia prasekolah
5.2.2 Bagi Responden

Diharapkan hasil penelitian ini dijadikan sebagai sumber informasi serta

menambah pengetahuan orang tua tentang pentingnya pengawasan serta
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memberikan batasan bagi penggunaan gadget pada anak usia prasekolah
untuk meminimalisasi dampak negatif dari penggunaan gadget pada anak
5.2.3 Bagi Lahan Penelitian

Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan gambaran mengenai
persepsi orang tua tentang penggunaan gadget pada anak usia prasekolah
5.2.4 Bagi Peneliti Selanjutnya

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, diharapkan peneliti
selanjutnya menggunakan penelitian ini sebagai sumber referensi. Serta
mampu mengembangkan penelitian yang berkaitan tentang persepsi orang tua
tentang penggunaan gadget pada anak usia prasekolah terutama mengenai

dampak negatif serta positifnya.
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